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NOME DO PROJETO
“Programando o Futuro”

PuBLICO ALVO

O projeto “Programando o Futuro”, criado em 2012, pela Faculdade de Informatica de
Presidente Prudente (FIPP), da Universidade do Oeste Paulista (Unoeste),
FIPP/Unoeste, tem como foco principal oferecer cursos de capacitagdo na area de
Légica e Programacdao de Computadores aos alunos do ensino fundamental
objetivando a participagdo na Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI).

O publico alvo do projeto sdao alunos matriculados no 62 e 82 anos do ensino
fundamental de escolas da rede particular e publica do municipio de Presidente
Prudente, interior do estado de S3o Paulo.

INTRODUCAO E MOTIVACAO

A FIPP/Unoeste oferece dois cursos de bacharelado na area de Computagido e
Informdtica: Ciéncia da Computacdo e Sistemas de Informacao. Além dos bacharelados
tradicionais, também sdo ofertados Cursos Superiores de Tecnologia (CST) do eixo
tematico de informacdo e comunicacdo: CST em Redes de Computadores; CST em
Gestdo da Tecnologia da Informacdo, CST em Sistemas para Internet e CST em Jogos
Digitais.

Os cursos de Ciéncia da Computacdo, Sistemas de Informacdo e Redes de
Computadores, tém alcancado de forma continua expressivos resultados no Exame
Nacional de Desempenho de Estudantes (ENADE), do Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), do Ministério da Educacdo e Cultura,
desde a sua primeira edicdo em 2005. Tais resultados permitiram a FIPP/Unoeste
consolidar sua atuacdo educacional no cendrio regional, estadual e nacional, como
uma referéncia na formacao de profissionais da area de Computacao e Informatica.

Em contraste a esse cenario de consolidacao de atuacdo e formagao de mao de obra
especializada de qualidade, observa-se uma baixa procura por cursos da area de
Computacdo e Informatica na regido, fendmeno esse que acompanha uma tendéncia
nacional ja explicitada e relatada em publicacbes e registros apresentados pela
Sociedade Brasileira de Computacado (SBC).

Nesse contexto, o projeto “Programando o Futuro” surge como uma alternativa de
aproximacdo e despertar de interesse dos jovens pela drea, por meio de capacitacdes e
treinamentos especificos destinados a participacdo das edicoes da OBI, evento
tradicional e periddico promovido pela SBC e coordenado pelo Instituto de
Computacdo da Universidade Estadual de Campinas (Unicamp).



JUSTIFICATIVA

Observa-se no contexto municipal e regional, em especial no seguimento das escolas
particulares, um incentivo significativo e fomento regular para participacao de alunos
em competicdes, do tipo olimpiadas, nas areas de Fisica, Quimica, Matematica e
Astronomia, e quase nenhum incentivo para eventos similares na drea de Computagao
e Informatica.

Nessa perspectiva, em 2012, em uma consulta oficial as escolas particulares que
ofertam ensino basico e fundamental, realizada pela FIPP/Unoeste, por intermédio das
coordenacbes pedagdgicas dos cursos de graduacdo, constatou-se que o principal
motivo para essa falta de iniciativa estava associado a auséncia de professores
especificos e qualificados que pudessem desenvolver as competéncias e habilidades
necessarias nessa area do conhecimento para participarem, por exemplo, da OBI.

Diante dessa constatacdo, a FIPP/Unoeste, em parceira com a Reitoria da Unoeste,
criou o projeto “Programando o Futuro” para levar até as escolas formacdo dessa
natureza.

OBJETIVOS

O projeto “Programando o Futuro” prevé o desenvolvimento de competéncias e
habilidades na area de légica computacional e programacdao de computadores, por
meio da oferta de capacitacGes especializadas a alunos do ensino fundamental das
escolas, da cidade de Presidente Prudente, objetivando a preparagdao desses alunos
para participarem das edi¢des anuais da OBI.

MODALIDADE

O projeto “Programando o Futuro” prevé duas modalidades diferentes de ofertas de
capacitacoes e treinamentos, Modalidade Iniciacdo Nivel 1 e Modalidade Iniciacdo
Nivel 2, ambas atendendo aos critérios do regulamento da OBI, disponivel
eletronicamente em: http://olimpiada.ic.unicamp.br/info/geral/regulamento.

Na modalidade de iniciacdo, tanto no Nivel 1 como no Nivel 2, os participantes
concorrem resolvendo problemas de légica e problemas de computacao, de diferentes
niveis de complexidade, sem uso de computador, apenas utilizando lapis e papel. O
objetivo dessa modalidade é despertar o interesse pela area e identificar talentos
potenciais para programacao.

Anualmente, regularmente no més de agosto, a FIPP/Unoeste oferta duas turmas de
até 25 alunos as escolas do municipio obedecendo ao seguinte critério:


http://olimpiada.ic.unicamp.br/info/geral/regulamento

Turma 1 - Iniciacdo Nivel 1: destinada aos alunos matriculados no 62 ano do ensino
fundamental;

Turma 2 - Iniciagdao Nivel 2: destinada aos alunos matriculados no 82 ano do ensino
fundamental;

O tempo das capacitacdes e treinamentos compreende o periodo de agosto a abril de
cada ano letivo, uma vez por semana, aos sdabados, com duracdo média de 2h cada
encontro. A selecdo de alunos do 62 e 82 anos no momento de inicio do projeto tem
como objetivo atender ao critério estabelecido no regulamento da OBI, que estipula
que a participacdo nas Modalidades Iniciacdo Nivel 1 e Iniciagdo Nivel 2 sejam
respectivamente, de alunos matriculados no 72 e 92 ano, quando da realizacdo da
edi¢ao da olimpiada.

Dessa forma, os alunos ingressantes no projeto tém aproximadamente 6 meses de
capacitacbes e treinamentos até a realizacdo da edicdo anual da OBI, que
normalmente ocorre em maio de cada ano.

A participacdo na edicdo da OBI ndo é compulsdria aos alunos do projeto. E facultada
aos alunos a decisdo sobre a participacdo, no entanto, os professores responsaveis
pelo projeto e os responsaveis pelos alunos auxiliam no processo decisorio.



METODOLOGIA

O material didatico utilizado pelos alunos do projeto “Programando o Futuro” permite
o desenvolvimento do raciocinio légico por intermédio da realizacdo de testes de
atencdo, testes ldgicos, tarefas e de provas aplicadas nas competicGes anteriores da
OBI. Seguem alguns exemplos dos materiais utilizados durante o projeto:

= TESTES DE ATENCAO

VOCE SABE SEGUIR INSTRUCOES?

b}

1}  Leta tudo antes de executar qualquer tarefa mdicada.

2y Escreva o seunome na linha (a) acima;

3) Escreva a data de hoje na Iinha (b)) acima;

4)  Faga um circulo em volta da palavra nome da frase 2;

5} Desenhe cinco guadradinhos no canto esquerdo superior da folha;

6) Ponha um X dentro de cada quadradinho;

Ty Na frente do titulo, responda sim cuniao;

2) Faca um X no canto direito mfenor desta folha:

9% Desenhe um retingulo em tomo do X que foi feito no canto direito inferior desta folha;
10} Desenhe wm tningulo em tomo da palavra folha, da frase 3;

11} Ao chegar neste ponto, direcione a mesa retire wma haste ¢ wma bexiga, encha a bexiga e fixe no
computador;

12} Sublinhe todos os nimeros pares ao lado.

13) Agora que acaboudeler tudo com atengdo, execute apenas a instrugdo de n® 2, vire a folha e penmanega
em siléncio.

Figura 1. Exemplo de Teste de Atengao.



Teste de Atengio

1. Escreva seunome no quadrado abaixo.

2. Em Portugal existe 7 de setembro?
3. Alguns meses tém 30 dias, outros 31. Quantos tém 287
4. Um fazendeiro possui 17 vacas, todas exceto 9 mormreram. Quantas sobreviveram?

3. Se um médico The receitasse 3 comprimidos para serem tomados 1 a cada % hora. Depois de quantas
horas acabaram os comprimidos?

6. 3e vocé, dingmdo wm dmbus, saisse de 330 Paulo com 18 passageiros, passando pelo Rio de janeiro para
que descessem £ passageiros e subissem 12, chegando ao outro dia em Vitona as 20:00. Qual o nome do
motonsta?

una arca?

§. MNuma certa regifo do mundo existem 3 ilhas, com 3 palmeiras em cada. Cada palmeira tem | cdco.
Cuantos cocos vocé colheria de cada palmeira?

9. TUma clinica de tratamento capilar cobra o tratamento de acordo com o niimero de cabeloz— RS 0,01 por
fio. Se ¥ careca tem 30.000 fios de cabelo, quantos cabelos possui uma careca inteira?

Figura 2. Exemplo de Teste de Atencao
= TESTES DE LOGICA

Figura 3. Jogo dos Canibais X Jesuitas (Fonte: http://www.plastelina.net/)

Decanting Puzzle

Junte 4 unidades em um dos jarros

Encher atde gtde Esvaziar
5 3

Figura 4. Jogo dos Jarros (Fonte: http://www.interactive-maths.com/decanting-
puzzle.html)



Ambos os testes apresentados nas Figuras 3 e 4 tém com objetivo desenvolver
conceitos basicos de logica. O primeiro teste consiste em atravessar “Jesuitas” e
“Canibais” de uma margem a outra de um rio, utilizando um barco, seguindo algumas
restricdes: i) no barco s6 podem ir dois componentes ao mesmo tempo; ii) o nimero
de “Canibais” ndo pode ser superior ao de “Jesuitas” nas margens do rio. Esse € um
exemplo muito comum de exercicio utilizado em cursos de introducdo a ldgica
computacional.

O segundo teste consiste em preencher “Jarros” de agua com uma quantidade
especifica de litros, utilizando apenas a troca de contelddo entre os “Jarros” uma vez
gue ndo ha marcacdes de medidas de quantidade nos “Jarros”. Esse também é um
exemplo muito comum de exercicio utilizado em cursos de introducdo a ldgica
computacional.

= PROVAS OBI

Outro recurso utilizado durante o projeto “Programando o Futuro” sdo as provas das
edicGes ja realizadas da OBl e os materiais de treinamento disponiveis no site do
evento. A Figura 5 apresenta uma questdo de prova da primeira fase da OBl do ano
2010 para a Modalidade Iniciagao Nivel 1.

Escola colorida

Uma escola oCcupa um pr(.‘diu com seis nmlnrc::-a: nume- (—*\) amarelo
rados de 1 a 6 (1 ¢ o andar mais baixo, 6 o mais alto). (B) rosa

Os alunos e professores decidiram em conjunto que (C)  azul
(D) laranja
(E)  verde

cada andar serd pintado com uma cor diferente, entre
amarelo, branco, rosa, azul, laranja e verde. Ficou

também decidido que as seguintes condicoes devemn ser _ . - .
= Questao 18. Qual das seguintes cores NAO PODE

obedecidas: “ 5
ser usada para pintar o andar 37

(A) amarelo
(B) branco
(C) azul

(D) laranja
(E)  verde

e Branco d{)\"(.‘ ser 'Ll:'i‘rl(i() para 'F)iIlT.-}U' ou o élll(hll’ 3
ou o ?llld&ll’ 4.

e O andar pintado de laranja é mais baixo do que
o andar pintado de rosa.

Questao 19. Se o andar 5 nao ¢ pintado de laranja,
e O andar pintado de azul é mais baixo do que o qual das seguintes afirmativas é necessariamente ver-

andar pintado de laranja, mas mais alto do que dadeira?

o andar pintado de amarelo. (A) O andar 6 ¢ pintado de rosa.
(B) O andar 5 ¢ pintado de verde.
Questao 16. Qual das alternativas abaixo é uma lista  (C) O ander 4 ¢ pintado de branco.
(D) O andar 3 ¢ pintado de laranja.
(E) O andar 2 ¢ pintado de azul.

correta de cores para os andares da escola, do andar 1
ao andar 67

(A) amarelo, azul, branco, verde, laranja, rosa. Questao 20. Se o andar 3 é pintado de laranja, qual
(B) amarelo, azul, laranja, rosa, branco, verde. ¢ o andar mais baixo que pode ser pintado de verde?
(C) amarelo, laranja, branco, azul, rosa, verde.

; . (A) 6
(D) azul, amarelo, laranja, branco, rosa, verde.
(E)  wverde, amarelo, rosa, branco, azul, laranja.

= bD = o

Questao 17. Qual das seguintes cores pode ser usada (D)
para pintar qualquer um dos seis andares? (

Figura 5. Questao OBI 2010 (Fonte:
http://olimpiada.ic.unicamp.br/passadas/pdf/provas/ProvaOBI2010_inic_flnl.pdf



Para cada questdo a ser respondida, os alunos sdo orientados a preparem um esquema

de resolucdo como o sugerido a seguir:

1.

Problema

Problema: Escola Colorida

Leia todo o
problema
atentamente.

Uma escola ocupa um prédio com seis andares,
numerados de 1 a 6 (1 € o andar mais baixo, 6 0 mais
alto). Os alunos e professores decidiram em conjunto
que cada andar sera pintado com uma cor diferente,
entre: amarelo, branco, rosa, azul, laranja e verde.
Ficou, também, decidido que as seguintes condi¢cBes

devem ser obedecidas:
1. Branco deve ser usado para pintar ou o andar 3
ou o andar 4.

2. O andar pintado de laranja é mais baixo do que
o andar pintado de rosa.

3. O andar pintado de azul é mais baixo do que o
andar pintado de laranja, mas mais alto do que
o andar pintado de amarelo.

Criando o esquema

Transforme o
problema em um
desenho/grafico.

Sexto

Quinto

Quarto

Terceiro

Segundo

Primeiro

Problema: Escola Colorida
Uma escola ocupa um prédio com seis
andares, numerados de 1 a 6 (1 é o andar
mais baixo, 6 o mais alto). Os alunos e
p i em que cada
andar sera pintado com uma cor diferente,
entre: amarelo, branco, rosa, azul, laranja e
verde. Ficou, também, decidido que as
seguintes condi¢des devem ser obedecidas:

1. Branco deve ser usado para pintar ou o
andar 3 ou o andar 4.

2. O andar pintado de laranja é mais baixo
do que o andar pintado de rosa.

3. O andar pintado de azul é mais baixo do
que o andar pintado de laranja, mas
mais alto do que o andar pintado de
amarelo.

Problema: Escola Colorida
Uma escola ocupa um prédio com seis
andares, numerados de 1 a 6 (1 é o andar
mais baixo, 6 o mais alto). Os alunos e
professores decidiram em conjunto que cada
andar serd pintado com uma cor diferente,
entre: amarelo, branco, rosa, azul, laranja e
verde. Ficou, também, decidido que as
seguintes condiges devem ser obedecidas:

Para cada cor
utilize a primeira
letra para melhor

representar
problema.

Regras das Cores
Am = Amarelo, B = Branco, R = Rosa,

Az = Aaul, L= Laranja, V = Verde 1. Branco deve ser usado para pintar ou o

andar 3 ou o andar 4.

:;::0 2. O andar pintado de laranja é mais baixo
do que o andar pintado de rosa.

Quarto 3. O andar pintado de azul é mais baixo do

Terceiro que o andar pintado de laranja, mas

Segundo mais alto do que o andar pintado de

Primeiro amarelo.

4.

Criando o esquema

Utilizando as letras
de cada cor
indique as

condigbes de
pintura.

Regras das Cores:
Am = Amarelo, B = Branco, R = Rosa,
Az = Azul, L= Laranja, V = Verde

Sexto Regras Andares x

Quinto Cores:
B>30ud

Quarto L<R

s Az<LeAm <Az

Segundo

Primeiro

Problema: Escola Colorida
Uma escola ocupa um prédio com seis
andares, numerados de 1 a 6 (1 é o andar
mais baixo, 6 o mais alto). Os alunos e
p es decidi em conjl que cada
andar serd pintado com uma cor diferente,
entre: amarelo, branco, rosa, azul, laranja e
verde. Ficou, também, decidido que as
seguintes condicdes devem ser obedecidas:

1. Branco deve ser usado para pintar ou o
andar 3 ou o andar 4.

2. O andar pintado de laranja é mais baixo
do que o andar pintado de rosa.

3. O andar pintado de azul é mais baixo do
que o andar pintado de laranja, mas
mais alto do que o andar pintado de
amarelo.

5.

Resolvendo as questdes com o esquema:

Questdo 1: Qual das alternativas abaixo é uma
lista correta de cores para os andares da escola,
do andar 1ao andar 67

(A) amarelo, azul, branco, verde, laranja, rosa.
(B) amarelo, azul, laranja, rosa, branco, verde.
(C) amarelo, laranja, branco, azul, rosa, verde.
(D) azul, amarelo, laranja, branco, rosa, verde.
(E) verde, amarelo, rosa, branco, azul, laranja.

Analisar as alternativas:

A alternativa (A) é correta
pois branco estd no terceiro
andar (B -> 3 ou 4), laranja
vem antes de rosa (L < R),
azul vem antes de laranja (Az
< L} e amarelo vem antes de
azul (Am < Az).

Sexto Am = Amarelo, B = Branco, R = Rosa,
Az = Azul, L = Laranja, V = Verde
Quinta
Quarto Regras Andares x
Cores:
Terceiro B>3oud
Segunde L<R
Az <Le Am <Az
Primeira

Tabela 1. Esquema de resolugao de exercicios.

Tais etapas sao registradas formalmente pelo aluno em um documento que,
posteriormente, é enviado aos professores por meio de um ambiente de e-learning
disponivel na FIPP/Unoeste denominado “Aprender Unoeste”. As Figuras 6, 7 e 8
ilustram o ambiente dos alunos.




w7 APRENDER

UNOESTE Area do Professor  Minhas Disciplinas v Recursos Globais v Francisco Maracci v fr V:

) .. Visdo do Aluno

Vocé esti em: M Inicio » PROGRANDO O FUTURO - NIVEL 1 como Professor Atividade 1 - Canibais

Atividade 1 - Canibais

Envio da solugdo dos problemas dos Canibais.

Abre em: 23/08/2016 10:00 Finaliza em: 27/09/2016 12:00

Visualizando Envio de Arquivo de:

g | FrRanciscov
N B
o

NIO MARACCI

A

Selecione um arquivo no seu computador (Tamanho méaximo: 40MB)

| Escolher arquivo | Nenhum arquivo selecionado Enviar

Para enviar varios arquivos & necessario utilizar um software de compactagdo de arquivo, como o Winzip, Winrar e 7zip.

A atividade foi configurada pelo professor para permitir reenvio de arquivo enquanto estiver aberta

Ultimo arquivo enviado

Nenhum arquivo enviado.

Voltar para disciplina |

Figura 6. Aprender Unoeste.

APRENDER

UNOESTE Area do Professor  Minhas Disciplinas v Recursos Globais v Francisco Maracci v

A_.‘ Visdo do Aluno

Vocé em ﬁ nicio » PROGRANDO O FUTURO - NIVEL 1 como Professor

PROGRANDO O FUTURO - NIVEL 1

FACULDADE INFORMATICA DE PRES. PRUDENTE

.

Professores Participantes Calendario
(20)
Contetido
T] Atividade 1 - Canibais 27

Figura 7. Aprender Unoeste.
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APRENDER

Area do Professor  Minhas Disciplinas w Recursos Globais w Francisco Maracci w
It

¥ Questionario: PROGRAMANDO O FUTURO ON-LINE

FACULDADE INFORMATICA DE PRES. PRUDENTE

Tridngulos e Caminhdes Pipa

A atividade a seguir é parte da prova da primeia fase da Olimpiada Brasileira de Informatica de 2016 para os alunos participantes do Nivel |
(sétimo ano).

Abre em: 06/06/2016 23:00  Finaliza ern: 01/07/2016 23:55
Atividade fora de periodo. Atividade FECHADA em 01/07/2016 23:55

1)  Para as questdes de 1 a 3 considere o seguinte enunciado:
"Uma série de diagramas com tridngulos é construida usando palitos de fésforo, como mostrade na figura abaixo”.

VANNRVAVARRYAVANYAVAV/

Q1. Quantos palitos sdo necessarios para construir o diagrama de nimero 57

g

noog

2) Questdo 2. Quantos palitos sdo necessarios para contruir o diagrama de nimero 607

Figura 8. Ferramenta de Questiondrio

11



IMPACTO SOCIAL E RESULTADOS
Os principais resultados alcancados desde a primeira oferta do “Projeto Programando
o Futuro” estdo sintetizados a seguir:

Turma 2012/2013

Participaram da edicdo 2012/2013 do projeto “Programando o Futuro” 40 alunos
divididos em duas turmas, uma turma da Modalidade Iniciagdo — Nivel 1, com 20
alunos e outra turma da Modalidade Iniciacdo — Nivel 2, com 20 alunos. Do total de
alunos, 23 inscreveram-se para competir na OBl 2013.

Destaques — Modalidade Inicia¢do — Nivel 11

Classif. Pontos Nome Escola Cidade Estado
t' 47 8608 Helena Ambiel Corral Camargo  Fipp/Unoeste  Presidente Prudente SP
‘ 105 7300 Gustavo Brunholi Chierici Fipp/unoeste  Presidente Prudente SP

Fonte: http://olimpiada.ic.unicamp.br/passadas/OBI2013/gmerito/iniciacaol

Destaques — Modalidade Iniciacdo — Nivel 2

Classif. Pontos Nome Escola Cidade Estado

‘ 90 9758  Arthur Rossim Furlan Fipp/unoeste Presidente Prudente SP

Fonte: http://olimpiada.ic.unicamp.br/passadas/OBI2013/gmerito/iniciacao2

Turma 2013/2014

Participaram da edicdo 2013/2014 do projeto “Programando o Futuro” 40 alunos
divididos em duas turmas, uma turma da Modalidade Iniciagdo — Nivel 1, com 20
alunos e outra turma da Modalidade Iniciacdo — Nivel 2, com 20 alunos. Do total de
alunos, 10 inscreveram-se para competir na OBl 2014.

Destaques — Modalidade Inicia¢do — Nivel 12
Classif. Pontos Nome Escola Cidade Estado

HM 208 6650 Luisa Baron Okimoto Fipp/unoeste Presidente Prudente SP
Fonte: http://olimpiada.ic.unicamp.br/passadas/OBI2014/gmerito/iniciacaol

Destaques — Modalidade Iniciagdao — Nivel 2
Classif. Pontos Nome Escola Cidade Estado
HM 214 7170 Jodo Pedro Tesini Rocha Fipp/unoceste  Presidente Prudente SP

HM 224 7150 Isabelle Deuner Franga Fipp/unoceste  Presidente Prudente SP
Fonte: http://olimpiada.ic.unicamp.br/passadas/OBI2014/gmerito/iniciacao2

b2
i _|Medalha de Prata ‘Medalha de Bronze

L

v
1 Medalha de Ouro

2 HR — Honra ao Mérito
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http://olimpiada.ic.unicamp.br/passadas/OBI2013/qmerito/iniciacao1
http://olimpiada.ic.unicamp.br/passadas/OBI2013/qmerito/iniciacao2

Turma 2014/2015

Participaram da edicdo 2014/2015 do projeto “Programando o Futuro” 40 alunos
divididos em duas turmas, uma turma da Modalidade Iniciagdo — Nivel 1, com 20
alunos e outra turma da Modalidade Iniciagdo — Nivel 2, com 20 alunos. Do total de
alunos, 20 inscreveram-se para competir na OBl 2015.

Destaques — Modalidade Inicia¢do — Nivel 13

Classif. Pontos Nome Escola Cidade Estado
o) 2 10230 Othon Daiki Ishiyi Fipp/unoeste Presidente Prudente SP
E‘f 38 8460 Daniel Yuji Hosomi Fipp/unoeste Presidente Prudente SP
‘ 101 7440  Julia Emi Fujita Fipp/unoeste Presidente Prudente SP

Fonte: http://olimpiada.ic.unicamp.br/passadas/OBI2015/gmerito/iniciacaol

Destaques — Modalidade Iniciacdo — Nivel 2

Classif. Pontos Nome Escola Cidade Estado
E‘f 40 9730  Gustavo Brunholi Chierici Fipp/unoeste  Presidente Prudente SP
‘ 65 9480 Rafael Yukio Maehata Fipp/unoeste  Presidente Prudente SP

Fonte: http://olimpiada.ic.unicamp.br/passadas/OBI2015/gmerito/iniciacao12

Mesmo tendo alcancado resultados importantes do ponto de vista de premiacées, ao
longo das ultimas 3 edi¢des da OBI, sejam em forma de medalhas ou certificados de
honra ao mérito, a maior conquista do projeto “Programando o Futuro” é possibilitar
aos alunos a experimentacao de outra drea do conhecimento que pode ser um
diferencial na sua formacdo quando adulto, bem como, despertar o interesse para
propria drea atraindo cada vez mais jovens para cursos dessa area, que S3o
extremamente importantes para o desenvolvimento do Pais.

Um destaque importante na edi¢cdo 2014/2015 foi o aluno Othon Daiki Ishiyi, que
obteve o segundo lugar em nivel nacional dentre 9.710 participantes. A excelente
colocag3o possibilitou sua participagio na SEMANA OLIMPICA DA OBI, conforme pode
ser visualizado em:

http://olimpiada.ic.unicamp.br/passadas/OBI2015/gmerito/index_html

L} -l
3 Medalha de Ouro f____‘ Medalha de Prata ‘Medalha de Bronze
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FINANCIAMENTO

O projeto “Programando o Futuro” ndo conta com financiamento externo para
realizacdo das capacitacdes e treinamentos. Os docentes envolvidos sdo remunerados
pela Universidade do Oeste Paulista, por meio de atribuicdo de carga hordria em seus

respectivos cursos de atuagao.

PARCEIROS
As escolas participantes das edi¢des do projeto “Programando o Futuro” sdo:

e Colégio Esquema Unico (POLIEDRO);
e Colégio Anglo Prudentino;

e Colégio Objetivo;

e Colégio Multiplus;

e Colégio Braga Mello;

e Colégio Cooperativo;

e Colégio JP.
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ANEXO | — INFORMACOES PROPONENTES

DADOS PESSOAS DO PROPONENTE

Nome: Emerson Silas Doéria

Email: emerson@unoeste.br — Telefone (18) 3229-1060

DADOS PROFISSIONAIS DO PROPONENTE

Universidade/Empresa: Universidade do Oeste Paulista
Unidade: Faculdade de Informatica de Presidente Prudente
Cargo: Coordenador de Ensino

Formacdo complementar ou experiéncia profissional relevante a proposta: Docente de
disciplinas da area de algoritmos e programacao desde 1996.

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/4748869709465043

DADQOS PESSOAS DO PROPONENTE

Nome: Daniela Tereza Ascénsio Russi

Email: daniela@unoeste.br — Telefone (18) 3229-1060

DADQOS PROFISSIONAIS DO PROPONENTE

Universidade/Empresa: Universidade do Oeste Paulista
Unidade: Faculdade de Informatica de Presidente Prudente
Cargo: Professor

Formagao complementar ou experiéncia profissional relevante a proposta: Docente de
disciplinas da area de algoritmos e programacao.

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/1121209041179389
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DADOS PESSOAS DO PROPONENTE

Nome: Francisco Virginio Maracci

Email: francisco@unoeste.br — Telefone (18) 3229-1060

DADOS PROFISSIONAIS DO PROPONENTE

Universidade/Empresa: Universidade do Oeste Paulista
Unidade: Faculdade de Informatica de Presidente Prudente
Cargo: Coordenador de Ensino

Formacdo complementar ou experiéncia profissional relevante a proposta: Docente de
disciplinas da area de engenharia de software.

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/2325416771118545
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