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REFERENCIAIS DE PESQUISA FIPP/UNOESTE – 1º/2014 

TEMÁTICA: 

 
TECNOLOGIAS INTERATIVAS 
 

DESCRIÇÃO: 

 
A temática Tecnologias Interativas está relacionada diretamente aos conceitos de interação e interatividade. A 
interação é a ação exercida entre dois elementos, na qual haja interferência mútua no comportamento dos 
interatores, enquanto que interatividade é percepção da capacidade, ou potencial, de interação propiciada por 
determinado sistema ou atividade. Como se pode notar, “interação” pode ser considerada como a ação interativa em 
si, enquanto que “interatividade” pode ser tratada como uma propriedade do ambiente, tecnologia, sistema ou 
atividade. Uma atividade pode ser interativa (possuir “interatividade”), independentemente das ocorrências efetivas 
de interações (Tori, 2010b).  
Portanto, as tecnologias interativas, que incluem a realidade virtual, a realidade aumentada, os jogos digitais, interface 
homem computador, entre outras formas de se prover interatividade via sistemas computacionais, fazem uso de 
ferramentas e recursos tecnológicos diretamente relacionados com o provimento da percepção de interatividade em 
ambientes informatizados. Atualmente, as tecnologias interativas aliadas à Internet e às redes sociais, estão presentes 
em celulares, notebooks, netbooks, desktops, pads, tablets, televisores, consoles de jogos e inúmeros outros 
dispositivos nas mãos de pessoas comuns, realizando tarefas prosaicas, revolucionando comportamentos e criando 
novos hábitos. 
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APLICAÇÕES: 

 
Esta temática se aplica no âmbito tecnológico e científico para solucionar problemas nas áreas de Entretenimento, 
Propaganda e Marketing, Educação, Simuladores, Treinamento e Capacitação, Automação Industrial e Comercial, 
Interfaces Computacionais e Formas de Interação, Sistemas Interativos, Mídias Digitais, Engenharia, Arte, Medicina, 
dentre outros, visando o desenvolvimento local, regional e/ou nacional. 
 

SUBTEMA: REALIDADE VIRTUAL E AUMENTADA 

 
As novas formas de interação tridimensional, baseado na integração de elementos reais e virtuais são investigadas 
neste subtema, visando o desenvolvimento de novas tecnologias de hardware e software, bem como o projeto de 
interface e aplicações inovadoras. Neste contexto, a realidade virtual é uma interface avançada para aplicações 
computacionais, que permite ao usuário a movimentação (navegação) e interação em tempo real, em um ambiente 
tridimensional, podendo fazer uso de dispositivos multissensoriais, para atuação ou feedback (Siscoutto, 2006). Já a 
realidade aumentada é a inserção de objetos virtuais no ambiente físico, mostrada ao usuário, em tempo real, com o 
apoio de algum dispositivo tecnológico, usando a interface do ambiente real, adaptada para visualizar e manipular os 
objetos reais e virtuais (KIRNER, C.; KIRNER, T.G. (2008)) ;(KIRNER, 2013). 
 
Elemento de Pesquisa: RV e RA no Comercio e Industrias  
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RV e RA em E-Commerce (Veloso, 2011); 
RV e RA em Propaganda e Marketing  (Rodello, 2013) (Rodello e Brega, 2011); 
RA em Moda e Estética e Moda (Rodello, 2011) (Zugara, 2013); 
RV e RA para Treinamento e Simulação (Cardoso, 2009); 
RV e RA na saúde (Nunes, 2011) (Machado, 2009) (Nunes, 2008); 
 
Elemento de Pesquisa: Visualização da Informação com RV e RA 
Visualização de Eventos Meteorológicos (Nobrega e Wangenheim, 2011); 
Visualização de Base de Dados (Zorzal, 2011) (Meiguins, 2009) (Zorzal, 2008) (Kirner, 2008); 
 
Elemento de Pesquisa: RA e RV na Educação 
Objetos de Aprendizagem com RV e RA (Tori, 2010a); 
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (Kirner, 2013) (Cardoso, 2009); 
Gerador de aplicações de RA(Scandolieri, 2013) (Kirner, 2011); 
 
Elemento de Pesquisa: Interatividade em Ambientes de RV e RA 
Interação Natural em aplicações de RA (Dias, 2013) (Kawamoto, 2013) (Correa, 2009); 

Uso de Vídeo na construção de Avatares em Ambientes Virtuais (Correa, 2013) (Neves, 2008) (Modesto, 2006) 
(Siscoutto, 2003); 
Imagens Estéreo em Ambientes Virtuais (Siscoutto, 2006); 
 
Elemento de Pesquisa: Ambientes Virtuais Colaborativos 
Aplicações colaborativas de RV e RA para dispositivos moveis ou desktop (Ribeiro, 2011) (Silva, 2009) (Filippo, 2007); 
 
Elemento de Pesquisa: Tecnologias de RV e RA 
Bibliotecas para desenvolvimento de aplicações de RV e RA (flartoolokit, jstoolkit, metaio, vuforia, html5, dentre 
outras) (Saqoosha, 2013) (Vuforia, 2013) (Silva et.al, 2011) (Siscoutto, 2011) (MetaioSDK, 2013) (Cardoso, 2007); 
Bibliotecas Colaborativas para aplicações de RV e RA (Ribeiro, 2011) (Silva, 2009); 
Aplicações de RV e RA para Dispositivos Moveis e Smart TV (Santos, 2013) (Silva, 2013) (Duarte, 2011) (Silva, 2011); 
 

SUBTEMA: MÍDIAS INTERATIVAS E INTERFACE HOMEM COMPUTADOR 

 
A Interação humano-computador (IHC) estuda o processo de interação entre pessoas e computadores. Geralmente é 
uma área interdisciplinar que relaciona a ciência da computação, artes, design, ergonomia, psicologia cognitiva, 
semiótica, linguística, e áreas afins.  A linha de pesquisa tem como objetivo propor novas formas de interação visando 
principalmente a boa usabilidade entre a interface e o usuário da mesma. A Multimídia é uma área de estudo que 
aborda normalmente uma combinação de texto, áudio, imagens estáticas, animação, vídeo e interatividade. Esta linha 
de pesquisa objetiva estudar e aplicar métodos e técnicas de projeto, implementação, estudo dos elementos 
multimídia e a avaliação de suas aplicações interativas, em suas diferentes formas.  
 
Elemento de Pesquisa: Interfaces Adaptativa 

Interfaces adaptativas para dispositivos moveis e sistemas embarcados (Conix, 2003), (CASTRO,2011), 

(Benyon, 2011), (Cybis,2007) 
Interfaces adaptadas (Usabilidade e Acessibilidade) a indivíduos portadores de necessidades especiais (Freitas, 2013) 
 
Elemento de Pesquisa: Interfaces para indexação e busca de recursos multimídia 
Modelos para indexação e recuperação de imagens e demais recursos na área médica (CARRO, 2003), GI, 2004) 
 
Elemento de Pesquisa: Processamento do Áudio Digital 
Áudio Digital na área de Fonoaudiologia (Balhester, 2009) 
 
Elemento de Pesquisa: Reconhecimento e Processamento da Fala 
Reconhecimento da fala para melhoria do processo de interação homem-máquina em portadores de deficiência 
motora. (SNELL, 2000)) 
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